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Informacje podstawowe

Nazwa przedmiotu Programowanie internetowe

Prowadzacy dr Marek Robak
Wydziat Wydziat Teologiczny
Kierunek Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna

Poziom studidéw |

Profil studiéw praktyczny

Forma studiow stacjonarna

Modut specjalno$ciowy

Dyscyplina naukowa, do ktorej

odnosza sie efekty uczenia sie Nauki o komunikacji spotecznej i mediach

Obowiazuje od roku

akademickiego 2021/2022
Rok studiéw 3

Semestr 1

Status przedmiotu obowiazkowy

(obowigzkowy, do wyboru)

Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sie (symbole) DL_U11, DL_U15,bL_U17, DL_KO07

Rodzaj zaje¢ (wybor z listy™®) ¢wiczenia
Liczba godzin 30

Liczba ECTS 2

Wymagania wstepne Brak wymagan.

Celem przedmiotu jest nabycie przez studentow praktycznych
umiejetnosci w zakresie tworzenia aplikacji internetowych

z wykorzystaniem JavaScript, PHP oraz baz danych.
Uczestnicy poznaja podstawy programowania, w tym zmienne,
Opis i cele przedmiotu struktury danych, instrukcje sterujgce, funkcje i programowanie
Programowanie internetowe obiektowe, a takze nauczg si¢ przetwarzac tekst i korzystac

z wyrazen regularnych. Kurs obejmuje tworzenie prostych
narzgdzi webowych, interakcje z interfejsem uzytkownika,
prace z formularzami i ocen¢ wydajnos$ci algorytmow.
Dodatkowo studenci zapoznajg si¢ z podstawami systemow
CMS oraz mozliwos$ciami wykorzystania Al w programowaniu.

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Tresci programowe

Temat/blok zajec: LICZk.)a
godzin
Programowanie internetowe:

1. Wprowadzenie: Jak wykorzysta¢ tworzenie oprogramowania do roz- 2
woju produktow internetowych? Mozliwosci wykorzystania Al do
wspomagania tworzenia kodu

2. (JS) Zmienne, typy danych i struktury danych: tablice i stowniki 2

3. (JS) Sterowanie programem: funkcja, warunek, petla, rekurencja 2

4. (JS) Przetwarzanie tekstu. Wyrazenia regularne (RegExp) 2

5. (JS) Programowanie i projektowanie zorientowane na obiekty (OOP) 2

6. Interakcja interfejsu strony www z JavaScript. Zdarzenia i timery. 2
Drzewo dokumentu (DOM)

7. (JS) Walidacja formularzy 2

8. (JS) Tworzenie prostych narzedzi webowych (1) 2

9. (JS) Tworzenie prostych narzedzi webowych (2) 2

10. Czym jest algorytm i jak mierzy¢ jego wydajno$¢ - na przyktadach 2
skryptdw na stronie www

11. (PHP) Uruchamianie prostych programéw na serwerze www 2

12. (PHP) Szablony stron www. Wykorzystanie zmiennych, petli i warun- 2
kow

13. (PHP) Skrypty zapisujace dane po stronie serwera 2

14. (PHP+SQL) Skrypty z baza danych 2

15. Instalowanie i obstuga systemu zarzadzania trescig (CMS) na przykla- 2
dzie WordPress

Lacznie godzin: 30

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Opis przedmiotowych efektow uczenia sie
I sposoby ich weryfikacji
Opis przedmiotowych Spos_oby__
. . weryfikacji
efektow uczenia si¢ i .
efektow uczenia
Kierunkowe (wylgcznie czasownikami o Se
. . g . ., (np.: kolokwium
Kategoria efekty uczenia si¢ operacyjnymi - czynnosci, ktére | pisemne, egzamin
efektu da sie zweryfikowad, mierzalne; ustny, egzamin
(W, U, K) (co ogélnie w nawiasie nalezy poda¢ numery pisemny,
v Yy absolwent po tych.stutyach tematow zajeé, ktére realizujg sprawozd._anie,
bedzie wiedzial i umiat) d any efekt ) prezentacja na
zajgciac}{, raport,
(co konkretnie student po tym ind pr?éilgm
przedmiocie bedzie wiedzial i umiat) yw y:
grupowy..)
Posiada umiejetnosci U1 — student potrafi napisa¢
tworzenia prac prosty program dodajacy Projekty
DL U1l . . Lo . ; .
pisemnych i prezentacji | interakcje do strony www zaliczeniowe
multimedialnych (tematy 1-15)
Posiada umicjetnoscl U2 — student potrafi
prezentowania wlasnych . X .
DL U15 . . zaprojektowac Projekty
— pogladéw 1 pomystow, . .. . ; .
; . W sposob autorski interfejs zaliczeniowe
a takze przekonywania R
. o aplikacji www (tematy 1-15)
do nich rozmoéwcoéw
. U3 — student potrafi pracowaé Projekty
Potrafi pracowac . - : .
DL_U17 | zespole. rozumie w interdyscyplinarnym zespole zaliczeniowe.
B WO pw n’im ol 1 znalez¢ w nim optymalng role Warsztaty
)3 ¢ dla siebie (tematy 1-15) podczas zajec
Jest przygotqwany do K1 — student wykonuje Terminowo
samodzielnej pracy, L ; .
DL K07 owierzone zadania samodzielnie i starannie zadania | dostarczone
- P . . projektowe i dostarcza je projekty
wykonuje starannie i . ; .
; w terminie (tematy 1-15) zaliczeniowe
terminowo
Metody dydaktyczne
(dostosowane do przedmiotowych efektow uczenia sie)
1. Warsztaty w laboratorium komputerowym
2. Samodzielna praca z komputerem
3. Prezentacja

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Opis nakladu pracy studentaw ECTS
Kontakt z Akt ., Liczba Razem liczba
prowadzacym yWnos¢ godzin godzin/ ECTS
beznosredni udzial w zajgciach 30 35/1
P udziat w konsultacjach projektow 5
raca wlasna samodzielne wykonywanie zadan o5 25/1
P z webmasteringu i grafiki

Kryteria oceny koncowej

(Opis sktadowych oceny koncowej zaje¢, rozktad procentowy lub punktowy, informacja o
dopuszczalnej liczbie nieobecnosci, inne kryteria)

U1, U2, U3, K1

Podstawg zaliczenia jest: a) aktywny udziat w zajeciach w laboratorium komputerowym
(punkt za kazdy udziatl w labie z mozliwo$cig podwyzszenia), b) wykonanie kilkunastu
zadan projektowych, kazde punktowane oddzielnie wedtug informacji przekazanej przez
prowadzacego.

P1 — Punktacja za aktywny udziat w zaj¢ciach wynosi od 0 - 100% (z waga 25%)

P2 — Punktacja za wykonane zadania jest naliczana oddzielnie za kazde zadanie, a nastgpie
sumowana w zakresie od 0 - 100% (z waga 25%), gdzie: P2 = 100% * SUM(Z1..Zn) /
MAX(Z1..Zn)

OK — Ocena koncowa (gwarantowana) wyliczana jest wedtug wzoru:

OK =4%*(0,25* P1+ 0,75 * P2) + 1, zaokraglone do potéwki oceny od 2 do 5 wedtug
ogolnych zasad matematycznych zaokraglania.

Literatura obowiazkowa

1. Mozilla Developer Network, https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Learn_web_development/Core/Scripting (dostep: 8 kwietnia 2025).

2. Haverbeke M., Zrozumie¢ Javascript. Wprowadzenie do programowania,
Gliwice 2015.

3. PHP Manual, http://www.php.net/manual/ (dostgp: 8 kwietnia 2025).

4. SQL As Understood By SQL.ite, http://sqlite.org/lang.html (dostep: 8 kwietnia
2025).

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Literatura uzupehiajaca

1. Celko J., SQL. Zaawansowane techniki programowania, Warszawa 2008.

2. Zandstra M., PHP 8. Obiekty, wzorce, narzedzia. Poznaj obiektowe
usprawnienia jezyka PHP, wzorce projektowe i niezbedne narzedzia
programistyczne, Gliwice 2024.

3. Sommerville I., Inzynieria oprogramowania, Warszawa 2020.

* lista rodzajow zajec

L1 ¢éwiczenia (audytoryjne, translatoryjne, terenowe, warsztatowe, projektowe)

¢wiczenia laboratoryjne, komputerowe

[ lektorat jezyka obcego nowozytnego/starozytnego

L wyktad kierunkowy

O wyktad monograficzny lub konwersatorium monograficzne

O seminarium dyplomowe
(sem. magisterskie, licencjackie lub inZynierskie, na ktorym student pod kierunkiem
opiekuna pracy przygotowuje prace dyplomowg, wykorzystujqc metody adekwatne do
realizowanej tematyki badawczej)

[ pracownia dyplomowa (programistyczna, chemiczna, fizyczna, biologiczna, inzynierska)
(zajecia laboratoryjne, na ktorych student pod kierunkiem opiekuna pracy przygotowuje
prace dyplomowg wykorzystujgc metody adekwatne do realizowanej tematyki badawczej)

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.



