WT

UKSW

Informacje podstawowe

Nazwa przedmiotu Podstawy webmasteringu

Prowadzacy dr Marek Robak

Wydziat Wydziat Teologiczny

Kierunek Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna
Poziom studiow I

Profil studiow praktyczny

Forma studiow stacjonarna

Modut specjalno$ciowy

Dyscyplina naukowa, do ktorej

odnosza sie efekty uczenia sie Nauki o komunikacji spotecznej i mediach

Obowiazuje od roku

akademickiego 2024/2025
Rok studiow )

Semestr P

Jezyk wykladowy polski

Status przedmiotu obowiazkowy

(obowigzkowy, do wyboru)

Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sie (symbole) DL_U13, DL_UI5, DL_K02

Rodzaj zaje¢ (wybor z listy™®) ¢wiczenia

Liczba godzin 30

Liczba ECTS 2

Wymagania wstgpne Podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera

Celem przedmiotu jest nauczenie studentow projektowania

1 tworzenia stron internetowych od podstaw, w tym
przygotowywania grafiki oraz multimediow wykorzystywanych
w serwisach internetowych, a takze ich publikowania w sieci.
Opis i cele przedmiotu Zajecia maja charakter praktyczny 1 stuza rozwijaniu
Podstawy webmasteringu umiejetnosci cenionych na rynku pracy. Praca odbywa si¢

w formie warsztatow oraz zadah indywidualnych. Do
uczestnictwa w specjalizacji internetowej nie jest wymagana
wczesniejsza wiedza techniczna — kurs rozpoczyna si¢ od
podstaw. Wymagane s3 jedynie zainteresowanie tematem oraz
aktywne zaangazowanie w zajecia.

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Tresci programowe

Temat/blok zajec: LlCZl?a
godzin
Podstawy webmasteringu:
1. Struktura dokumentéw internetowych — jezyk HTMLS. Dokumenty 2
semantyczne
2. CSS 1: Podstawy formatowania wygladu stron www 2
3. CSS 2: Zaawansowane selektory i style kontekstowe 2
4. Publikowanie stron w internecie za pomocg ustugi SFTP 2
5. Wymiarowanie stron www. Model pudetkowy (box model) 2
6. Pozycjonowanie tre$ci na stronach - przeglad modeli 2
7. Budowanie layoutéw wielokolumnowych i wieloelementowych 2
8. Grafika 1 multimedia na stronach www - technologie, formaty, kom- 2
presja, kompatybilno$¢
9. Laczenie grafiki ze strong. Tta i ramki graficzne 2
10. Studium przypadku: budowanie szablonu kompletnej strony www
z projektu graficznego
11. Nowe mozliwosci HTMLS5 1 CSS3. Efekty. Multimedia 2
12. Layouty responsywne (RWD). Specyfika stron mobilnych 2
13. Wykorzystanie generatywnej sztucznej inteligencji do tworzenia przy- 2
ktadéw kodu
14. Formularze webowe 2
15. Wprowadzenie do interakcji na stronach www (JavaScript) 2
Lacznie godzin: 30

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Opis przedmiotowych efektow uczenia sie
i sposoby ich weryfikacji

Kategoria
efektu
W, U, K)

Kierunkowe
efekty uczenia si¢

(co ogdlnie
absolwent po tych studiach
bedzie wiedzial i umiat)

Opis przedmiotowych
efektow uczenia si¢

(wylgcznie czasownikami
operacyjnymi - czynnosci, ktore
da sie zweryfikowad, mierzalne;
w nawiasie nalezy podac¢ numery
tematow zajec, ktore realizujq
dany efekt )

(co konkretnie student po tym
przedmiocie bedzie wiedzial i umial)

Sposoby
weryfikacji
efektow uczenia
sie
(np.: kolokwium
pisemne, egzamin
ustny, egzamin
pisemny,
sprawozdanie,
prezentacja na
zajeciach, raport,
projekt
indywidualny,
grupowy..)

DL U13

Potrafi tworzy¢
informacyjne przekazy
medialne, sprawnie
postugujac sie jezykiem
polskim

W1 — student potrafi tworzy¢
strony i przekazy internetowe,
poprawne jezykowo i techniczne
(tematy 1-15)

Zadania
zaliczeniowe

DL Ul5

Potrafi tworzy¢
perswazyjne przekazy
medialne, sprawnie
postugujac sie jezykiem
polskim

W2 — student potrafi
zaprojektowac¢ perswazyjny
przekaz internetowy, operujac
W poprawny sposob tekstem,
grafika, dzwiekiem 1 wideo
(tematy 1-15)

Zadania
zaliczeniowe

DL K02

Jest odpowiednio
przygotowany do pracy
w zespole, rozumie
SW0j3

role

w grupie zawodowej

K1 — student potrafi pracowaé
w zespole przygotowujacym
projekty internetowe,
uwzgledniajac odpowiedni
podziat rdl oraz mocne stron
cztonkow zespotu (tematy 1-15)

Dyskusja na
zajeciach z
samooceng
kompetencii,
konsultacje

Metody dydaktyczne

(dostosowane do przedmiotowych efektow uczenia sig)

Warsztaty w pracowni komputerowej

DN | —

Samodzielna praca z komputerem - wykonywanie stron internetowych

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Opis nakladu pracy studenta w ECTS
Kontakt z Akt L, Liczba Razem liczba
prowadzacym ywnose godzin | godzin/ECTS

bezpodredni udziat w zajgciach 30 35/1

P udziat w konsultacjach projektow 5
raca wlasna samodzielne wykonywanie zadan 75 25/1
P z webmasteringu i grafiki

Kryteria oceny koncowej

(Opis sktadowych oceny koncowej zajec, rozktad procentowy lub punktowy, informacja o
dopuszczalnej liczbie nieobecnosci, inne kryteria)

DL U13,DL UlS5, DL K02

Podstawg zaliczenia jest: a) aktywny udzial w zajgciach w laboratorium komputerowym
(punkt za kazdy udziat w labie z mozliwo$cig podwyzszenia), b) wykonanie kilkunastu
zadan projektowych, kazde punktowane oddzielnie wedtug informacji przekazanej przez
prowadzacego.

P1 — Punktacja za aktywny udzial w zaje¢ciach wynosi od 0 - 100% (z waga 25%)

P2 — Punktacja za wykonane zadania jest naliczana oddzielnie za kazde zadanie, a nastepie
sumowana w zakresie od 0 - 100% (z waga 25%), gdzie: P2 = 100% * SUM(Z1..Zn) /
MAX(Z1..Zn)

OK — Ocena koncowa (gwarantowana) wyliczana jest wedtug wzoru:

OK =4 *(0,25 *PI1 + 0,75 * P2) + 1, zaokraglone do potéwki oceny od 2 do 5 wedtug
ogolnych zasad matematycznych zaokraglania.

Literatura obowigzkowa

1. Mozilla Developer Network, https://developer.mozilla.org/ (dostep: 8 kwietnia
2025).

2. Koktowski S., Kurs HTML, http://kurshtml.edu.pl (dostep: 8 kwietnia 2025).

3. World Wide Web Consortium, https://www.w3.org/ (dostgp: 8 kwietnia
2025). Tylko standard HTMLS5, CSS3 oraz validator.w3.org.

Literatura uzupekiajaca

1. Duckett J., HTML 1 CSS. Zaprojektuj 1 zbuduj witryne WWW, Gliwice 2014.

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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2. Kasperski M., Boguska-Torbicz A., Projektowanie stron WWW. Uzyteczno$¢
w praktyce, Gliwice 2008.

3. McFarland D., CSS — nieoficjalny podrecznik, Gliwice 2016.

4, Powers S., Grafika w Internecie, Gliwice 2009.

5. Lubbers P., Albers B., Salim F., HTMLS5. Zaawansowane programowanie,
Gliwice 2013.

6. Zeldman J., Projektowanie serwisow www. Standardy sieciowe, Gliwice
2010.

7. Web Accessibility. Wprowadzenie do dostepnosci cyfrowej, Gliwice 2025.

8. Felke-Morris T., Web Design z HTMLS5 1 CSS3. Technologie frontendowe od
podstaw, Gliwice 2020.

* lista rodzajow zajeé

¢wiczenia (audytoryjne, translatoryjne, terenowe, warsztatowe, projektowe)

X O

¢wiczenia laboratoryjne, komputerowe
lektorat jezyka obcego nowozytnego/starozytnego
wyktad kierunkowy

wyklad monograficzny lub konwersatorium monograficzne

o000

seminarium dyplomowe

(sem. magisterskie, licencjackie lub inZynierskie, na ktorym student pod kierunkiem
opiekuna pracy przygotowuje prace dyplomowg, wykorzystujqc metody adekwatne do
realizowanej tematyki badawczej)

[0 pracownia dyplomowa (programistyczna, chemiczna, fizyczna, biologiczna, inzynierska)
(zajecia laboratoryjne, na ktorych student pod kierunkiem opiekuna pracy przygotowuje
prace dyplomowq wykorzystujgc metody adekwatne do realizowanej tematyki badawczej)

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Informacje podstawowe

Nazwa przedmiotu Podstawy webmasteringu

Prowadzacy dr Marek Robak
Wydziat Wydziat Teologiczny
Kierunek Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna

Poziom studidéw |

Profil studiéw praktyczny

Forma studiow stacjonarna

Modut specjalno$ciowy

Dyscyplina naukowa, do ktorej

odnosza sie efekty uczenia sie Nauki o komunikacji spotecznej i mediach

Obowiazuje od roku

akademickiego 2021/2022
Rok studiéw 2

Semestr 2

Status przedmiotu obowiazkowy

(obowigzkowy, do wyboru)

Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sie (symbole) DL_U13, DL_UI5, DL_K02

Rodzaj zaje¢ (wybor z listy™®) ¢wiczenia

Liczba godzin 30

Liczba ECTS 2

Wymagania wstgpne Podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera

Celem przedmiotu jest nauczenie studentow projektowania

I tworzenia stron internetowych od podstaw, w tym
przygotowywania grafiki oraz multimediow wykorzystywanych
w serwisach internetowych, a takze ich publikowania w sieci.
Opis i cele przedmiotu Zajecia maja charakter praktyczny 1 stuzg rozwijaniu
Podstawy webmasteringu umiejetnosci cenionych na rynku pracy. Praca odbywa si¢

w formie warsztatow oraz zadah indywidualnych. Do
uczestnictwa w specjalizacji internetowej nie jest wymagana
wczesniejsza wiedza techniczna — kurs rozpoczyna si¢ od
podstaw. Wymagane s3 jedynie zainteresowanie tematem oraz
aktywne zaangazowanie w zajgcia.

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Tresci programowe

Temat/blok zajec: LICZk.)a
godzin
Podstawy webmasteringu:
1. Struktura dokumentéw internetowych — jezyk HTMLS5. Dokumenty 2
semantyczne
2. CSS 1: Podstawy formatowania wygladu stron www 2
3. CSS 2: Zaawansowane selektory i style kontekstowe 2
4. Publikowanie stron w internecie za pomocg ustugi SFTP 2
5. Wymiarowanie stron www. Model pudetkowy (box model) 2
6. Pozycjonowanie tre$ci na stronach - przeglad modeli 2
7. Budowanie layoutéw wielokolumnowych i wieloelementowych 2
8. Grafika i multimedia na stronach www - technologie, formaty, kom- 2
presja, kompatybilnos¢
9. Laczenie grafiki ze strong. Tta 1 ramki graficzne 2
10. Studium przypadku: budowanie szablonu kompletnej strony www 2
z projektu graficznego
11. Nowe mozliwosci HTML5 1 CSS3. Efekty. Multimedia 2
12. Layouty responsywne (RWD). Specyfika stron mobilnych 2
13. Wykorzystanie generatywnej sztucznej inteligencji do tworzenia przy- 2
ktadow kodu
14. Formularze webowe 2
15. Wprowadzenie do interakcji na stronach www (JavaScript) 2
Lacznie godzin: 30

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Opis przedmiotowych efektow uczenia sie
I sposoby ich weryfikacji
Opis przedmiotowych Spofs_(l)(by__
efektow uczenia si¢ o f:lv(i:)”zv quzcej:rlnia
Kierunkowe (wylgcznie czasownikami (np. kzgkwium
Kategoria efekty uczenia si¢ operacyjnymi - czynnosci, ktore pisEr.ﬁne, egzamin
efektu da sie zweryfikowad, mierzalne; ustny, egzamin
(W, U, K) (co ogélnie w nawiasie nalezy podaé numery pisemny,
absolwent po tych studiach tematéw zajeé, ktore realizujqg sprawozdanie,
bedzie wiedzial i umiat) danv efekt ) prezentacja na
y zajgciac}{, raport,
(co konkretnie student po tym ind pr?éilgm
przedmiocie bedzie wiedzial i umiat) g?ll\;\pl)owy )y’
Potrafi tworzy¢
Skutgczne przekaz;_/ W1 — student potrafi tworzy¢
medialne w zakresie strony i przekazy internetowe Zadania
DL_U13 | dziennikarstwa y1pra y Inte ! ; .
. poprawne jezykowo i techniczne | zaliczeniowe
prasowego, radiowego,
X (tematy 1-15)
telewizyjnego oraz
internetowego
W?2 — student potrafi
Posiada umiejetnosci zaprojektowac perswazyjny
prezentowania wlasnych | przekaz internetowy, operujac .
DL_U15 pogladow 1 pomystow W poprawny sposob tekstem Zagianla_
; . LT ’ zaliczeniowe
a takze przekonywania grafika, dzwiekiem 1 wideo
do nich rozmowcow (tematy 1-15)
Jest odpowiednio K1 — student potrafi pracowac i
. Dyskusja na
przygotowany do pracy | w zespole przygotowujacym saieciach z
DL K02 | W zespole, rozumie projekty internetowe, Je
_ . . . samooceng
SWO0ja uwzgledniajac odpowiedni kompetencii
role podziat rdl oraz mocne stron konsFL)JI taci é '
W grupie zawodowej czlonkoéw zespotu (tematy 1-15) ]
Metody dydaktyczne
(dostosowane do przedmiotowych efektow uczenia sie)
1. Warsztaty w pracowni komputerowej
2. Samodzielna praca z komputerem - wykonywanie stron internetowych

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Opis nakladu pracy studenta w ECTS
Kontakt z Akt o Liczba Razem liczba
prowadzacym yWnos¢ godzin godzin/ ECTS

beznosredni udzial w zajgciach 30 35/1

P udziat w konsultacjach projektow 5
raca wlasna samodzielne wykonywanie zadan o5 25/1
P z webmasteringu i grafiki

Kryteria oceny koncowej

(Opis sktadowych oceny koncowej zajec, rozktad procentowy lub punktowy, informacja o
dopuszczalnej liczbie nieobecnosci, inne kryteria)

DL_U13, DL_U15, DL_KO02

Podstawg zaliczenia jest: a) aktywny udzial w zajgciach w laboratorium komputerowym
(punkt za kazdy udziat w labie z mozliwo$cig podwyzszenia), b) wykonanie kilkunastu
zadan projektowych, kazde punktowane oddzielnie wedtug informacji przekazanej przez
prowadzacego.

P1 — Punktacja za aktywny udziat w zaj¢ciach wynosi od 0 - 100% (z waga 25%)

P2 — Punktacja za wykonane zadania jest naliczana oddzielnie za kazde zadanie, a nastgpie
sumowana w zakresie od 0 - 100% (z waga 25%), gdzie: P2 = 100% * SUM(Z1..Zn) /
MAX(Z1..Zn)

OK — Ocena koncowa (gwarantowana) wyliczana jest wedtug wzoru:

OK =4%*(0,25* P1+ 0,75 * P2) + 1, zaokraglone do potéwki oceny od 2 do 5 wedtug
ogolnych zasad matematycznych zaokraglania.

Literatura obowiazkowa

1. Mozilla Developer Network, https://developer.mozilla.org/ (dostep: 8 kwietnia
2025).

2. Koktowski S., Kurs HTML, http://kurshtml.edu.pl (dostep: 8 kwietnia 2025).

3. World Wide Web Consortium, https://www.w3.org/ (dostgp: 8 kwietnia
2025). Tylko standard HTMLJ5, CSS3 oraz validator.w3.org.

Literatura uzupekiajaca

1. Duckett J., HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witrynge WWW, Gliwice 2014.

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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2. Kasperski M., Boguska-Torbicz A., Projektowanie stron WWW. Uzyteczno$¢
w praktyce, Gliwice 2008.

3. McFarland D., CSS — nicoficjalny podrecznik, Gliwice 2016.

4. Powers S., Grafika w Internecie, Gliwice 2009.

5. Lubbers P., Albers B., Salim F., HTML5. Zaawansowane programowanie,
Gliwice 2013.

6. Zeldman J., Projektowanie serwisow www. Standardy sieciowe, Gliwice
2010.

7. Web Accessibility. Wprowadzenie do dostgpnosci cyfrowej, Gliwice 2025.

8. Felke-Morris T., Web Design z HTMLS5 i CSS3. Technologie frontendowe od
podstaw, Gliwice 2020.

* lista rodzajow zajeé

L1 ¢éwiczenia (audytoryjne, translatoryjne, terenowe, warsztatowe, projektowe)

¢wiczenia laboratoryjne, komputerowe

[ lektorat jezyka obcego nowozytnego/starozytnego

O wyktad kierunkowy

O wyktad monograficzny lub konwersatorium monograficzne

O seminarium dyplomowe
(sem. magisterskie, licencjackie lub inZynierskie, na ktorym student pod kierunkiem
opiekuna pracy przygotowuje prace dyplomowg, wykorzystujqc metody adekwatne do
realizowanej tematyki badawczej)

[0 pracownia dyplomowa (programistyczna, chemiczna, fizyczna, biologiczna, inzynierska)
(zajecia laboratoryjne, na ktorych student pod kierunkiem opiekuna pracy przygotowuje
prace dyplomowq wykorzystujgc metody adekwatne do realizowanej tematyki badawczej)

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze by¢ wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztatceniem na studiach odbywajgcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.



