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Informacje podstawowe

Nazwa przedmiotu

Grafika komputerowa i multimedialna

Prowadzacy Dr Pawel Piotr Platek, Dr Aleksandra Gralczyk
Wydziat Teologiczny

Kierunek Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna
Poziom studiow I

Profil studiéw Praktyczny

Forma studiow Stacjonarne

Modut specjalno$ciowy

Dyscyplina naukowa, do ktorej
odnoszg si¢ efekty uczenia si¢

Nauki o komunikacji spotecznej i mediach

Obowiazuje od roku

(obowigzkowy, do wyboru)

akademickiego 2024725

Rok studiow 2

Semestr 2

Jezyk wykladowy Polski

Status przedmiotu Obowiazkowy

Odniesienie do kierunkowych
efektoOw uczenia sie (symbole)

DL W11,DL W13, DL W16, DL U18, DL K04

Rodzaj zaje¢ (wybor z listy*)

¢wiczenia laboratoryjne, komputerowe

Liczba godzin

30

Liczba ECTS

2

Wymagania wstgpne

Posiadanie komputera z darmowym oprogramowaniem do
edycji grafiki: GIMP oraz Inkscape.

Opis i cele przedmiotu

Cel przedmiotu polega na rozwijaniu umiejetnosci tworczego
podejscia do przetwarzania grafiki komputerowej poprzez
zglebianie kluczowych zagadnien technicznych oraz integracj¢
wiedzy teoretycznej z praktycznymi zadaniami. W ramach
zaje¢ studenci przypomna sobie podstawowe informacje
dotyczace formatow plikow graficznych oraz fundamentalnych
zasad funkcjonowania grafiki komputerowej, co stanowi
niezbedny fundament do §wiadomego konstruowania
przekazow wizualnych. Zajecia obejmujg nauke technik
transformacji graficznej, umozliwiajacych modyfikacj¢ ksztattu
oraz perspektywy obrazow, a takze prace z narzgdziami do
korekeji koloréw 1 poziomow tonalnych. Praktyczne
zastosowanie tych metod pozwala na precyzyjne odwzorowanie
odcieni oraz nadanie kompozycji okreslonego nastroju, co ma
istotne znaczenie przy tworzeniu materiatbw na potrzeby public
relations, marketingu i reklamy. Studenci zapoznajg si¢ rOwniez

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze byc wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztalceniem na studiach odbywajqcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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z podstawowymi zagadnieniami animacji oraz kompresji
grafiki — w tym z tworzeniem animacji w formacie GIF — co
umozliwia dynamiczne przedstawianie tresci wizualnych.
Istotnym elementem zajg¢ jest doskonalenie technik
edycyjnych, takich jak klonowanie pikseli, precyzyjne
zaznaczanie obszarow oraz operowanie kanalem alfa, co
umozliwia zaawansowang modyfikacje obrazu. Cwiczenia
obejmuja réwniez kadrowanie, skalowanie, fotomontaz,
koloryzacje fotografii, wykorzystanie gradientéw do
symulowania efektow $wiatla i cienia oraz proces wektoryzacji
grafiki rastrowej, co pozwala na tworzenie spojnych,
estetycznych i komunikacyjnie skutecznych kompozycji.
Zagadnienia te realizowane sg przy uzyciu otwartozrodtowych
narzedzi takich jak GIMP i Inkscape. Uczestnicy zajec¢
rozwijaja nie tylko kompetencje techniczne, lecz takze
umiejetnosci interpersonalne, niezb¢dne do budowania
efektywnej komunikacji wizualnej w kontekscie wspolczesnych
mediow i srodowisk zawodowych.
Tresci programowe
Temat/blok zajec: Llcz‘t?a
godzin
1. Wprowadzenie do zaje¢ i przedstawienie programu wraz z warunkami 2
zaliczenia
2. Narzedzia do przeksztalcania powierzchniowego i przestrzennego. 2
3. Korekcja koloréw i poziomoéw w skali odcieni. 4
4. Animacja deformacji 2
5. Tworzenie i kompresja animacji opartych na plikach GIF. 4
6. Zagadnienia zwigzane z klonowaniem pikseli. 2
7. Podstawowe techniki zaznaczania oraz zapis do kanatu alfa. 2
8. Gradient i jego wykorzystanie w odwzorowaniu $wiatla i cienia na 2
zdjeciu.
9. Kadrowanie i skalowanie grafiki. 2
10. Techniki fotomontazu i koloryzowania fotografii. 2
11. Wektoryzacja grafiki rastrowe;. 2
12. Tworzenie i przetwarzanie elementow grafiki wektorowej. 2
13. Kolokwia §rodokresowe 2
Lacznie godzin: 30

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze byc wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztalceniem na studiach odbywajqcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢
i sposoby ich weryfikacji
Opis przedmiotowych S
efektow uczenia si¢ pos.(.)by i
K K weryfikacji efektow
ierunkowe A
: o Lo uczenia si¢
] efekty uczenia si (wylgcznie czasownikami operacyjnymi - : i
Kategoria y ¢ czynnosci, ktore da sig zweryfikowac, ) (np.. kOZOkW. wm
efektu . ) . : , pisemne, egzamin ustny,
SIni mierzalne; w nawiasie nalezy poda¢ o
w, U, K) (co ogdlnic numery tematow zajeé, ktore realizujg dan cazamin prieniny,
> absolwent po tych studiach 4 yec, yq dany sprawozdanie,
bedzie wiedzial i umiat) efekt) prezentacja na zajeciach,
raport, projekt
(co konkretnie student po tym przedmiocie indywidualny, grupowy.)
bedzie wiedzial i umial)
W1 - student rozpoznaje, opisuje i
wyjasnia sposoby wykorzystania grafiki
W zaawansowanym stopniu komputerowej w procesach
zna i rozumie podstawowe komunikowania si¢ 0s6b i instytucji z . .
ojecia i teorie zwigzane z otoczeniem poprzez zastosowanie Cwiczenia na
DL w11 |Poeeta SRR . .. . zajgciach,
- komunikowanie si¢ 0sob i narzg¢dzi do modyfikacji, kompresji i . .
: . : S o : kolokwium pisemne
Instytucj1 z otoczeniem animacji obrazu, edycji pikselowej oraz
wewnetrznym 1 zewnetrznym | przetwarzania grafiki wektorowej i
rastrowej (tematy: 2, 3,4,5,6,7,8,9,
10,11, 12)
W2 - student wyjasnia, rozrdznia i
ma w zaawansowanym charakteryzuje zastosowania technik
stopniu wiedzg¢ z zakresu grafiki komputerowej w tworzeniu . .
. . . . \ . Cwiczenia na
public relations, marketingu i | przekazéw wizualnych na potrzeby .
DL W13 |: . : . . . . zajgciach,
- ich wykorzystania w mediach | public relations, marketingu i reklamy z . .
. . ., . . kolokwium pisemne
oraz wiedz¢ o reklamie i uwzglednieniem $rodkow edyc;ji,
branzy reklamowej animacji oraz transformacji obrazu
(tematy: 2,3,4,5,6,8,9,10, 11, 12)
W3 - student identyfikuje, analizuje i
wyjasnia wptyw technik grafiki
. komputerowej na ksztaltowanie
W zaawansowanym stopniu . ,
. : wspotczesnych przekazéw kulturowych | - . .
zna i rozumie podstawowe . . Cwiczenia na
. . w mediach cyfrowych, ze szczegdlnym .
DL W16 | pojeciai teorie z zakresu . . zajgciach,
- . . o uwzglednieniem narze¢dzi . .
niewerbalnej komunikacji . o .. | kolokwium pisemne
. . przeksztalcania obrazu, animacji, edycji
wizualnej . ! ;
tonalnej 1 przetwarzania grafiki
wektorowej (tematy: 2, 3, 4, 5, 8, 10,
11,12)
Ul - student projektuje, przeksztatca i
interpretuje komunikaty wizualne,
, I i . .
potrafi tworzyé wykorzystujac narz.e;dma do edycji . .
L . obrazu rastrowego i wektorowego, Cwiczenia na
DL U18 1 interpretowac przekazy . . .. i ..
- . . o animacji oraz korekcji graficznej z zajeciach
wizualne i audiowizualne . o
uwzglednieniem zasad kompozycji i
znaczen komunikacyjnych (tematy: 2, 3,
4,5,6,7,8,9,10, 11, 12)
Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze byc wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych 3

z ksztalceniem na studiach odbywajqcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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K1 - student wspotpracuje w zespole
projektowym, komunikuje si¢ w sposob
jest gotow do otwartego konstruktywny i angazuje si¢ w Cwiczenia na
DL K04 | nawigzywania kontaktow realizacj¢ wspolnych zadan z zakresu .
spotecznych i zawodowych edycji, przeksztatcania i tworzenia zajeciach
grafiki komputerowej (tematy: 2, 3, 5,
6,9, 10, 12)
Metody dydaktyczne
(dostosowane do przedmiotowych efektow uczenia sig)
1. Pokaz i analiza przyktadow
2 Cwiczenia praktyczne z materiatami graficznymi
3. Symulacja zadania zawodowego (np. stworzenie réoznych wersji
kolorystycznych elementoéw fotografii)
Opis nakladu pracy studenta w ECTS
Kontakt z Akt . Liczba Razem liczba
prowadzacym yWnose godzin godzin / ECTS
udziat w zaje¢ciach 30 30/1

bezposredni | udziat w zaliczeniach poza zajeciami
udziat w konsultacjach

przygotowanie do zajec 10 30/1
(czytanie, praca pisemna, ttumaczenie, ...)
przygotowanie do zaliczenia

(np. czytanie, prezentacja, projekt, ...)

praca wlasna
20

Kryteria oceny koncowej

(Opis sktadowych oceny koncowej zajeé, rozktad procentowy lub punktowy, informacja o
dopuszczalnej liczbie nieobecnosci, inne kryteria)

Ocena realizacji efektéw uczenia si¢ W1, W2, W3, U1, K1 odbywa si¢ na podstawie
kryteriow ustalonych przez prowadzacych poszczegdlne grupy i przedstawionych
studentom podczas pierwszych zaje¢ w semestrze. Student zobowigzany jest do
systematycznego uczestnictwa w zajeciach, terminowego wykonywania wszystkich zadan
oraz przystapienia do kazdego zaplanowanego kolokwium. Obecnos¢ na zajeciach jest
obowigzkowa, a ewentualna nieobecnos$¢ wymaga odpowiedniego usprawiedliwienia.
Zajgcia odbywaja si¢ w formie stacjonarnej, w sali wyznaczonej przez uczelnig.
Rejestrowanie ich przebiegu w formie audio i/lub wideo jest niedozwolone bez wyraznej
zgody prowadzacego. Studenci sg zobowigzani do samodzielnego sporzadzania notatek. Od
studentow oczekuje si¢ aktywnego i merytorycznego udzialu w zajgciach, przygotowania
do omawianych tematow oraz przestrzegania zasad okre§lonych przez prowadzacego na
poczatku semestru.

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze byc wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztalceniem na studiach odbywajqcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Literatura obowigzkowa

The GIMP documentation, https://docs.gimp.org/3.0/pl/

Learning Inkscape, https://inkscape.org/learn/

Cie$la K., Inkscape. Podstawowa obstuga programu, Gliwice 2021

Witkowski B., GIMP. Poznaj swiat grafiki komputerowej, Gliwice 2023

Literatura uzupelniajaca

| Gumster van J., Shimonski R., GIMP Biblia, Gliwice 2011

* lista rodzajow zajec

L] ¢wiczenia (audytoryjne, translatoryjne, terenowe, warsztatowe, projektowe)
X ¢wiczenia laboratoryjne, komputerowe
[ lektorat jezyka obcego nowozytnego/starozytnego
0] wyktad kierunkowy
L1 wyktad monograficzny lub konwersatorium monograficzne
L] seminarium dyplomowe
(sem. magisterskie, licencjackie lub inzynierskie, na ktorym student pod kierunkiem

opiekuna pracy przygotowuje prace dyplomowq, wykorzystujgc metody adekwatne do
realizowanej tematyki badawczej)

L] pracownia dyplomowa (programistyczna, chemiczna, fizyczna, biologiczna, inzynierska)
(zajecia laboratoryjne, na ktorych student pod kierunkiem opiekuna pracy przygotowuje
prace dyplomowg wykorzystujqc metody adekwatne do realizowanej tematyki badawczej)

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze byc wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztalceniem na studiach odbywajqcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Informacje podstawowe

Nazwa przedmiotu

Grafika komputerowa i multimedialna

Prowadzacy Dr Pawel Piotr Platek, Dr Aleksandra Gralczyk
Wydziat Teologiczny
Kierunek Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna

Poziom studiow I
Profil studiéw Praktyczny
Forma studiow Stacjonarne

Modut specjalno$ciowy

Dyscyplina naukowa, do ktorej
odnoszg si¢ efekty uczenia si¢

Nauki o komunikacji spotecznej i mediach

Obowiazuje od roku

(obowigzkowy, do wyboru)

akademickiego 2021722

Rok studiow 2

Semestr 2

Jezyk wykladowy Polski

Status przedmiotu Obowiazkowy

Odniesienie do kierunkowych
efektoOw uczenia sie (symbole)

DL W11,DL W13, DL W16, DL U18, DL K04

Rodzaj zaje¢ (wybor z listy*)

¢wiczenia laboratoryjne, komputerowe

Liczba godzin

30

Liczba ECTS

2

Wymagania wstgpne

Posiadanie komputera z darmowym oprogramowaniem do
edycji grafiki: GIMP oraz Inkscape.

Opis i cele przedmiotu

Cel przedmiotu polega na rozwijaniu umiejetnosci tworczego
podejscia do przetwarzania grafiki komputerowej poprzez
zglebianie kluczowych zagadnien technicznych oraz integracj¢
wiedzy teoretycznej z praktycznymi zadaniami. W ramach
zaje¢ studenci przypomna sobie podstawowe informacje
dotyczace formatow plikow graficznych oraz fundamentalnych
zasad funkcjonowania grafiki komputerowej, co stanowi
niezbedny fundament do §wiadomego konstruowania
przekazow wizualnych. Zajecia obejmujg nauke technik
transformacji graficznej, umozliwiajacych modyfikacj¢ ksztattu
oraz perspektywy obrazow, a takze prace z narzgdziami do
korekeji koloréw 1 poziomow tonalnych. Praktyczne
zastosowanie tych metod pozwala na precyzyjne odwzorowanie
odcieni oraz nadanie kompozycji okreslonego nastroju, co ma
istotne znaczenie przy tworzeniu materiatbw na potrzeby public
relations, marketingu i reklamy. Studenci zapoznaja si¢ rowniez
z podstawowymi zagadnieniami animacji oraz kompresji

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze byc wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztalceniem na studiach odbywajqcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.




WT

UKSW

medidw i §rodowisk zawodowych.

grafiki — w tym z tworzeniem animacji w formacie GIF — co
umozliwia dynamiczne przedstawianie tresci wizualnych.
Istotnym elementem zaj¢¢ jest doskonalenie technik
edycyjnych, takich jak klonowanie pikseli, precyzyjne
zaznaczanie obszarOw oraz operowanie kanalem alfa, co
umozliwia zaawansowang modyfikacje obrazu. Cwiczenia
obejmuja réwniez kadrowanie, skalowanie, fotomontaz,
koloryzacje fotografii, wykorzystanie gradientéw do
symulowania efektow $wiatla i cienia oraz proces wektoryzacji
grafiki rastrowej, co pozwala na tworzenie spojnych,
estetycznych i komunikacyjnie skutecznych kompozycji.
Zagadnienia te realizowane sg przy uzyciu otwartozrodtowych
narzedzi takich jak GIMP i Inkscape. Uczestnicy zajec¢
rozwijaja nie tylko kompetencje techniczne, lecz takze
umiejetnosci interpersonalne, niezb¢dne do budowania
efektywnej komunikacji wizualnej w kontekscie wspolczesnych

Tresci programowe

Temat/blok zajec: Llcz‘t?a
godzin
14. Wprowadzenie do zaje¢ i przedstawienie programu wraz z warunkami 2
zaliczenia
15. Narzedzia do przeksztatcania powierzchniowego i przestrzennego. 2
16. Korekcja koloréw 1 poziomow w skali odcieni. 4
17. Animacja deformacji 2
18. Tworzenie i kompresja animacji opartych na plikach GIF. 4
19. Zagadnienia zwigzane z klonowaniem pikseli. 2
20. Podstawowe techniki zaznaczania oraz zapis do kanatu alfa. 2
21. Gradient i jego wykorzystanie w odwzorowaniu §wiatla i cienia na 2
zdjeciu.
22. Kadrowanie i skalowanie grafiki. 2
23. Techniki fotomontazu i koloryzowania fotografii. 2
24. Wektoryzacja grafiki rastrowe;. 2
25. Tworzenie i przetwarzanie elementéw grafiki wektorowe;. 2
26. Kolokwia $rédokresowe 2
Lacznie godzin: 30

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze byc wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztalceniem na studiach odbywajqcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢
i sposoby ich weryfikacji
Opis przedmiotowych S
efektow uczenia si¢ pos.(.)by i
Ki k weryfikacji efektow
ierunkowe .
P wylqcznie czasownikami operacyjnymi - uczenia si¢
Kategoria efekty uczenia si¢ ‘ CJ;)?nnos'ci, ktore da sie vaeryﬁlggw);c', ) (np.: kOZOkW. ium .
efektu SIni mierzalne; w nawiasie nalezy podac pisemne, egzamin usiny,
W, U, K) (co ogolnie , g . egzamin pisemny,
W, U, absolwent po tych studiach numery tematow zajec, ktore realizujg dany sprawozdanie,
bedzie wiedzial i umial) efekt) prezentacja na zajeciach,
raport, projekt
(co konkretnie student po tym przedmiocie indywitha 1,15 g{’upowy. )
bedzie wiedzial i umiat)
W1 - student rozpoznaje, opisuje i
wyjasnia sposoby wykorzystania grafiki
komputerowej w procesach
ma wiedzg dotyczacg procesu | komunikowania si¢ 0séb i instytucji z Cwiczenia na
DL Wil komunikowania si¢ 0s6b otoczeniem poprzez zastosowanie saieciach
- 1 instytucji z otoczeniem narzedzi do modyfikacji, kompres;ji 1 L0
tytucii z ot edzi do modyfikacji, kompres; Je
. S o : kolokwium pisemne
wewnetrznym 1 zewnetrznym | animacji obrazu, edycji pikselowej oraz
przetwarzania grafiki wektorowej i
rastrowej (tematy: 2, 3,4,5,6,7,8,9,
10,11, 12)
. W2 - student wyjasnia, rozrdznia i
posiada w zaawansowanym . . .
stopniu wiedze 7 zakresu charakteryzuje zastosowania technik
. : . grafiki komputerowej w tworzeniu . .
public relations, marketingu . . Cwiczenia na
L ) przekazow wizualnych na potrzeby .
DL W13 | iich wykorzystania . . . : zajgciach,
- w mediach oraz wiedzg public relations, marketingu i reklamy kolokwium pisemne
o reklamie i bran uwzglednieniem $rodkow edyc;ji,
reklamowe M animacji oraz transformacji obrazu
. (tematy: 2,3, 4,5,6,8,9,10, 11, 12)
W3 - student identyfikuje, analizuje i
wyjasnia wptyw technik grafiki
komputerowej na ksztaltowanie
zna i rozumie wspotczesne wspotczesnych przekazéw kulturowych Cwiczenia na
DL W16 | Procesy kulturowe zwigzane w mediach cyfrowych, ze szczegdlnym saieciach
- z upowszechnieniem si¢ uwzglednieniem narze¢dzi K ojlikwiu’m ‘semne
technik wizualnych przeksztalcania obrazu, animacji, edycji p
tonalnej 1 przetwarzania grafiki
wektorowej (tematy: 2, 3, 4, 5, 8, 10,
11,12)
Ul - student projektuje, przeksztatca i
otrafi tworzyé interpretuje komunikaty wizualne,
b b wykorzystujac narzedzia do edycji Cwiczenia na
DL U18 1 interpretowac przekazy

wizualne i audiowizualne

obrazu rastrowego i wektorowego,
animacji oraz korekcji graficznej z
uwzglednieniem zasad kompozycji i

zajeciach

Prawa autorskie do sylabusa przystugujg UKSW. Sylabus moze byc wykorzystywany jedynie dla celow zwigzanych
z ksztalceniem na studiach odbywajqcych sie w UKSW, korzystanie z niego w innych celach wymaga zgody UKSW.
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znaczen komunikacyjnych (tematy: 2, 3,
4,5,6,7,8,9,10,11, 12)
K1 - student wspotpracuje w zespole
projektowym, komunikuje si¢ w sposob

jest otwarty na podejmowanie | konstruktywny i angazuje si¢ w Cwiczenia na

DL K04 | kontaktow spotecznych realizacj¢ wspolnych zadan z zakresu .

1 zawodowych edycji, przeksztatcania i tworzenia zajeciach
grafiki komputerowej (tematy: 2, 3, 5,
6,9, 10, 12)

Metody dydaktyczne
(dostosowane do przedmiotowych efektow uczenia sie)

1. Pokaz i analiza przyktadow

2. Cwiczenia praktyczne z materiatami graficznymi

3. Symulacja zadania zawodowego (np. stworzenie réoznych wersji

kolorystycznych elementéw fotografii)
Opis nakladu pracy studenta w ECTS
Kontakt z Akt ) Liczba Razem liczba
prowadzgcym YWROSC godzin godzin / ECTS
udziat w zaje¢ciach 30 30/1

bezposredni | udziat w zaliczeniach poza zajeciami
udziat w konsultacjach
przygotowanie do zajec 10 30/1
(czytanie, praca pisemna, ttumaczenie, ...)
przygotowanie do zaliczenia

(np. czytanie, prezentacja, projekt, ...)

praca wlasna
20

Kryteria oceny koncowej

(Opis sktadowych oceny koncowej zajeé, rozktad procentowy lub punktowy, informacja o
dopuszczalnej liczbie nieobecnosci, inne kryteria)

Ocena realizacji efektéw uczenia si¢ W1, W2, W3, U1, K1 odbywa si¢ na podstawie
kryteriow ustalonych przez prowadzacych poszczegdlne grupy i przedstawionych
studentom podczas pierwszych zaje¢ w semestrze. Student zobowigzany jest do
systematycznego uczestnictwa w zajeciach, terminowego wykonywania wszystkich zadan
oraz przystapienia do kazdego zaplanowanego kolokwium. Obecnos¢ na zajeciach jest
obowigzkowa, a ewentualna nieobecnos$¢ wymaga odpowiedniego usprawiedliwienia.
Zajgcia odbywaja si¢ w formie stacjonarnej, w sali wyznaczonej przez uczelnig.
Rejestrowanie ich przebiegu w formie audio i/lub wideo jest niedozwolone bez wyraznej
zgody prowadzacego. Studenci sg zobowigzani do samodzielnego sporzadzania notatek. Od
studentow oczekuje si¢ aktywnego i merytorycznego udzialu w zajgciach, przygotowania
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do omawianych tematow oraz przestrzegania zasad okreslonych przez prowadzacego na
poczatku semestru.

Literatura obowigzkowa

The GIMP documentation, https://docs.gimp.org/3.0/pl/

Learning Inkscape, https://inkscape.org/learn/

Ciesla K., Inkscape. Podstawowa obstuga programu, Gliwice 2021

Witkowski B., GIMP. Poznaj swiat grafiki komputerowej, Gliwice 2023

Literatura uzupelniajaca

| Gumster van J., Shimonski R., GIMP Biblia, Gliwice 2011

* lista rodzajow zajec

L] ¢wiczenia (audytoryjne, translatoryjne, terenowe, warsztatowe, projektowe)
X ¢wiczenia laboratoryjne, komputerowe
[ lektorat jezyka obcego nowozytnego/starozytnego
0] wyktad kierunkowy
L1 wyktad monograficzny lub konwersatorium monograficzne
L] seminarium dyplomowe
(sem. magisterskie, licencjackie lub inzynierskie, na ktorym student pod kierunkiem

opiekuna pracy przygotowuje prace dyplomowq, wykorzystujgc metody adekwatne do
realizowanej tematyki badawczej)

L] pracownia dyplomowa (programistyczna, chemiczna, fizyczna, biologiczna, inzynierska)
(zajecia laboratoryjne, na ktorych student pod kierunkiem opiekuna pracy przygotowuje
prace dyplomowg wykorzystujqc metody adekwatne do realizowanej tematyki badawczej)
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