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Symulacja systemu czasteczkowego 3D za

dr hab. Jerzy Cytowski prof.

informatyka techniczna i

1 . o
pomoca modutéw zachowan ucz. komunikacja
An Al-dri tem f ly detecti

" rven sys‘en‘v or anomaly detection prof. dr hab. inz. Andrzej informatyka techniczna i

2 and automated incident response based on Duda Komunikacia
automated playbooks enhanced by Al analysis )

: prof. dr hab. inz. Andrzej informatyka techniczna i

3 Tracing Cryptocurrency Fake Exchange Scams Duda Komunikacja

The objective of the project is to discover and analyze the advance-fee scams
in which bsite set up by attacks tt ts t i ictim t
. prof. dr hab. inz. Andrzej In'which a websiie set up by atiac ers‘a empts c‘ccnvlnceav‘w ‘mto . informatyka techniczna i
4 Tracing Cryptocurrency Advance-Fee Scams Duda transfer cryptocurrency to a blockchain address with the promise of returning Komunikacia
more cryptocurrency. If possible you will also try to trace the transfers of )
cryptocurrency done by adversaries.
The objective of the project is to analyze several protocols for Al Agents: A2A,
MCP, ACP. Study discovery of Al Agents such as ANS in form of a centralized
L . DB and authentication based on certificates. Propose other schemes, for . . .
) prof. dr hab. inz. Andrzej . ) informatyka techniczna i
5 Security of Al Agents instance based on DNS, prototype a DNS server (define the zone and L
Duda ) . komunikacja
configure) and the indexer of the Agent metadata, set up several Agents, show;
that the scheme operates correctly. Additional aspect may be to consider N8N
for workflows - how to secure a workflow that involves several Agents?

6 Agent Al do wykrywania podatnosci na ataki |prof. dr hab. inz. Andrzej informatyka techniczna i
w aplikacjach webowych Duda komunikacja
Opracowanie i implementacja wybranego . . .

- - . informatyka techniczna i

7 |algorytmu eksploracji danych z drinz. Jakub Gasior Komunikacja
wykorzystaniem technologii CUDA )

3 Anal.iza i sym‘ula‘cja wybranych protokotéw drinz. Jakub Gasior informatyka Fech.niczna i
routingu w sieciach sensorowych komunikacja
Lasy losowe - ocena jakosci prognostycznej na informatyka techniczna i

9 ¥ osowe - ocena Jakoscl PrognosyCENEI N |y ins Jakub Gasior yka tech
podstawie analizy sentymentu tweetéw komunikacja

10 Uczenie glebc‘kie w pro.blemie wykrywanie. drinz. Jakub Gasior informatyka Fech.niczna i
fatszywych wiadomosci (fake news detection) komunikacja

Sprawdzanie mozliwosci generowania terenu/mapy lub poziomu gry przy

uzyciu sieci GANs lub GPT. Weryfikacja grywalnosci lub zgodnosci z

rzeczywistym ternem.

Literatura:

1. J. Kowalski, R. Miernik, P. Pytlik, M. Pawlikowski, K. Piecuch and J. Sekowski,

"Strategic Features and Terrain Generation for Balanced Heroes of Might and

Magic Ill Maps," 2018 IEEE Conference on Computational Intelligence and

Games (CIG), Maastricht, Netherlands, 2018, pp. 1-8, doi: . . .
Bud tod it h t 6w lub i tyka tech,

11 :Z:)fcztv" ra‘ieh"(e(;:’:l’:vlz‘k’fGPTe)'e""w %" |dr inz. Robert Ktopotek 10.1109/C1G.2018.8490430. n cr'lz':uani::c."awm !

P 8 2. Spick, Ryan John and Walker, James Alfred (Accepted: 2019) Realistic and i
Textured Terrain Generation using GANSs. In: The 16th ACM SIGGRAPH
European Conference on Visual Media Production (CVMP). ACM .
https://eprints.whiterose.ac.uk/153088/1/Real_world_Textured_terrain_gene
ration_using_GANs_1_.pdf
3. Sudhakaran, S., Gonz'alez-Duque, M., Glanois, C., Freiberger, M., Najarro, E.,
& Risi, S. (2023). MarioGPT: Open-Ended Text2Level Generation through Large
Language Models. ArXiv, abs/2302.05981.
https://arxiv.org/pdf/2302.05981.pdf
Inspiracjg sa istniejace na Swiecie rozwigzania (np. Petco Love Lost w USA).
Celem bytoby stworzenie systemu, ktéry pozwala wgra¢ zdjecie znalezionego
lub zaginionego zwierzecia (np. kota lub psa), a model Al poréwnuje je z bazg
System rozpoznawania i wyszukiwania danych zgtoszonych przypadkéw i prébuje znalez¢ mozliwe dopasowania.
zagubionych zwierzat domowych na informatyka techniczna i
1 [FEEUONY 2 v dr inz. Robert Klopotek v

podstawie zdjec z wykorzystaniem metod Al
oraz analizy obrazow

Obecnie w Polsce poszukiwanie zaginionych zwierzat odbywa sie gtéwnie
recznie — zdjecia sa publikowane w réznych grupach na Facebooku (np.
https://www.facebook.com/groups/ZaginioneWarszawa/about, gdzie pojawia
sie kilkadziesigt nowych postéw dziennie), a uzytkownicy i administratorzy
poréwnujg je. Taki sposdb jest czasochtonny, podatny na btedy i trudny do
skalowania — szczegdlnie w duzych miastach lub przy wiekszej liczbie zgtoszen.

komunikacja




proponowany temat pracy

opiekun pracy

uwagi, zakres pracy, literatura

dyscyplina naukowa
opiekuna

Badanie mozliwosci modeli LLM/agentéw LLM

Badanie mozliwosci modeli LLM/ag LLM dla Jl

problemu przy ograniczeniach sprzetowych (ilos¢ kart, ilo$¢ VRAM):
pojedynczy model (single model), mieszanka ekspertow (Mixture of Experts
model [https://arxiv.org/abs/2401.04088]), wieloagentowe LLM (Multi-Agent
Large Language Models) czy routing pomiedzy modelami (LLM routing
[https://arxiv.org/abs/2406.18665] ).

informatyka techniczna i

13 |dk ol i i bl drinz. Robert Ktopotek
o a,::siife:ieag;?Z::lt:amihpw emu przy f Inz. Robert Riopote! Badanie ztozonosci opanowania wielu agentow LLM — jak debugowac taki komunikacja
8 pragrowy system? To juz wyzwanie: jesli wynik jest zly, to ktory agent popetnit btad? Jak
to poprawic? Przyszte prace musza opracowac metody analizy i wyjasnialnosci
multi-agent LLM. By¢ moze rozwigzaniem bedzie nagrywanie “dyskusji”
OW i st anie metod NLP do wy ia, gdzie nastapito
nieporozumienie lub zte zatozenie.
Mikroserwisy informatyka techniczna i
14  |MCP i orkierstracja LLM: dynamiczne taczenie |drinz. Robert Ktopotek kor\;unikac'a
odpowiedzi wielu modeli i Zrodet danych )
Analiza i integracja metod automatycznego
15 cp!su V\/Ildec z mkorlystanlem detekgji drinz. Robert Klopotek informatyka Fech.nlczna i
obiektéw, architektur Transformer oraz komunikacja
modeli multimodalnych LMM
Ewolucja metod t ia aplikacji web h
wolidametod tworzenia ap faci webowyeh) informatyka techniczna i
16  |wJavie z wykorzystaniem duzych modeli drinz. Robert Ktopotek L
) komunikacja
jezykowych
Orkiestracja ustug konteneryzowanych dla . . .
fe tyka tech
17  |LLM —integracja MCP, RAG i zewnetrznych dr inz. Robert Ktopotek informatyia ‘ec .nlczna '
o komunikacja
modeli z uzyciem Docker Compose
Celem jest stworzenie platformy doswiadczalnej dla dynamicznego dobor
modelu (wielkosci, kwantyzacji) na podstawie ztozonosci promptu, ktéra
pozwoli zoptymalizowa¢ trade-off migdzy jakoscia a TTFT i kosztem. System
automatycznie ocenia trudnos¢ i koszt zadania przedstawionego przez
uzytkownika, dobiera model lub modele z dostepnego katalogu, ocenia ich
Badanie metod optymalizacji kosztu i jakosci odpowiedzi i ewentualnie wysyta do korekty w ramach zaplanowanego . . A
- . s X informatyka techniczna i
18 |odpowiedzi modelu LLM dla probleméw dr inz. Robert Ktopotek budzetu. Lo
. s . komunikacja
przedstawionych przez uzytkownika.
Przyktadowo, system maogtby na podstawie promptu lub wymagan
uzytkownika zdecydowac, ze "ten prompt wymaga duzo zrozumienia
kontekstu — uzyje wiekszego modelu" a innym razem "to prosty problem —
odpale mniejszy model dla oszczednosci". To co$ w rodzaju dynamic model
selection.
Celem projektu jest stworzenie samodzielnego silnika antywirusowego
19 Silnik ochrony systemu w czasie rzeczywistym drinz. Robert Klopotek opartego na skanowaniu plikéw w czasie rzeczywistym i obserwowaniu informatyka techniczna i
oparty na klasteryzacji zagrozen B P behawioralnym systemu oraz sprawdzenie, czy klasteryzacja moze zastapi¢ komunikacja
dotychczasowo wykorzystywane rozwigzania.
Celem projektu jest opracowanie architektury pozwalajgcej modelom
jezykowym (LLM) na efektywne rozwigzywanie zadari wymagajacych
precyzyjnego rozumowania przestrzennego w 2D i 3D. Zamiast polega¢
- . wytacznie na wewnetrznych zdolnosciach sieci neuronowej, model bedzie
Wzmacnianie rozumowania przestrzennego N T . . .
20 |20/30 w modelach LM poprzez integracje z |dr inz. Robert Kiopotek kierowat fragmenty obliczeri geometrycznych lub grafowych do informatyka techniczna i
P . P p . © . e : P dedykowanych modutéw (np. bibliotek CGAL, Open3D czy NetworkX). Dzigki komunikacja
zewnetrznymi silnikami obliczeniowymi o . . . . . L
temu LLM skupi sie na interpretacji problemu i generowaniu odpowiedniej
sekwencji wywotari narzedzi, a skomplikowane obliczenia pozostang w gestii
wyspecjalizowanych silnikéw, co zwigkszy doktadnos¢ i wiarygodnos¢
wynikéw. Poréwnanie wynikéw do modeli multimodalnych.
Celem projektu jest stworzenie eksperymentalnej platformy, ktéra po
wprowadzeniu tekstowego opisu Swiata (lore) i odpowiedzi uzytkownika na
3-5 pytan (preferencje dotyczace miejsca akji, kluczowych postaci, tonu i
stylu rozgrywki) automatycznie wygeneruje zaréwno dwuwymiarowa ma
Generatywna platforma RPG: integracja LMM Y .gry. ) v . Ve . . wy amapg
e terenu, jak i spdjng opowies¢ osadzong w wybranym uniwersum RPG (np. . . .
(LLM + latent diffusion) do automatycznego - o T informatyka techniczna i
21 . . P dr inz. Robert Ktopotek Dungeons & Dragons, WiedZmin, Wtadca Pierscieni, Harry Potter). System ma .
tworzenia map i narracji w $wiatach . . L komunikacja
tabularnych wykorzystywa¢ modele LLM do tworzenia narracji z uzyciem
v charakterystycznych postaci i motywéw danego swiata, zas model latentnej
dyfuzji do tworzenia graficznej reprezentacji przestrzeni, zapewniajac
uzytkownikowi immersyjne doswiadczenie dostosowane do znanych
elementéw lore.
Cel. System Lead Scoring stuzy do automatycznej oceny potencjalnych
klientéw na podstawie ich cech i zachowan. Dzigki niemu firmy moga
skuteczniej identyfikowaé i priory ¢ klientow o najwiek
potencjale zakupowym. Kluczowym systemu bedyie mozliwos¢
2 Opracowanie systemu do oceny potencjalnych dr Katsiaryna Kosarava zbierania i analiza danych z réznych zrédet, takich jak CRM, media informatyka techniczna i

klientoéw (Lead scoring) i segmentaciji klientow

spotecznosciowe czy historia zakupéw. Model oceny wykorzystuje algorytmy
sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego do prognozowania konwersji.

ja klientéw pozwala na dostosowanie strategii marketingowych do
réznych grup odbiorcédw. System powinny mie¢ mozliwosé zintegrowania z
istniej: i narzedziami spr zowymi, takimi jak CRM.
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System komputerowego rozpoznawania akcji
w meczu pitki noznej - detekcja pitkarzy, pitki i

informatyka techniczna i

23 dr Katsiaryna Kosarava
analiza podan z wykorzystaniem metod ¥ komunikacja
uczenia maszynowego
Opracowanie inteligentnego systemu detekeji Prz?jekt/ powinien obejmowac: Anﬁlize istniejacych ‘metod detekgji i $ledzenia
o . . P R obiektéw w procesach produkcyjnych. Opracowanie algorytmu opartego na
i zliczania produktow na tasmie transportowej L P I L . . P . . .
. . wizji komputerowej do identyfikacji, $ledzenia i zliczania produktéw na tasmie | informatyka techniczna i
24 |z wykorzystaniem metod komputerowego dr Katsiaryna Kosarava . o L . o
A X transportowej. Optymalizacja pracy systemu w warunkach zmieniajacego sig komunikacja
widzenia i uczenia maszynowego (na . ) P . s P
5 oswietlenia, predkosci tasmy transportowej oraz mozliwych zaktocen.
przyktadzie konkretnego produktu) N . i .
Integracja z bazami danych w celu automatyzacji raportowania.
Projekt obejmuje stworzenie bazy wiedzy zawierajacej dokumenty z wybranej
dyscypliny (przedmiotu) - sylabus, podreczniki, ksigzki referencyjne, wykfady,
. : i zadania praktyczne itp. Baza wiedzy zostanie zintegrowana z systemem, ktéry
Stworzenie systemu generujacego tresci L, N N . . N N N
. . . na yapztanie uzytkownika, przy podaniu okreslonych parametréw (temat informatyka techniczna i
25 |wyktadéw na zadany temat w oparciu o dr Katsiaryna Kosarava L L N N . 5 . . o
systemy RAG lekji, krotka lista informacji, ktére majg by¢ uwzglednione i tp.), wygeneruje komunikacja
4 . tres¢ wyktadu na podany temat. Projekt obejmuje réwniez testowanie i
ewaluacje jakosci wygenerowanych tresci w oparciu o nowoczesne biblioteki
do oceny RAG.
2% Op/raccwanie inte!igentn‘egc systemu detekcji dr Katsiaryna Kosarava informatyka Fech.niczna i
0s6b w strefach niebezpiecznych komunikacja
System przeznaczony jest do nego i ia, gr iai
analizy publikacji naukowych wedtug zadanych parametréw. Integruije sie z
interfejsami APl wydawcow naukowych i wykorzystuje metode Retrieval-
Augmented Generation (RAG) do generowania przegladu literatury. System
powinien sktadac sig z nastepujacych komponentéw: 1) Modut wyszukiwania
rtykutéw — int jaz API ke h baz d h (Elsevier, Spri g
Stworzenie systemu agregujgcego artykuty artyulow - Integracia z A naukowych baz danve (Elsevier, Springer, . . . .
. PubMed, arXiv itp.), filtrowanie po stowach kluczowych, automatyczna analiza | informatyka techniczna i
27 naukowe z automatycznym generatorem dr Katsiaryna Kosarava . . . . - o
o _ metadanych. 2) Baza wiedzy — przechowywanie wyodrebnionych informacji o komunikacja
przegladéw literatury na bazie RAG . - .
artykutach (autorzy, adnotacje, DO, linki). 3) Modut analizy tekstu —
przetwarzanie danych z NLP, wyrdznianie kluczowych pojeé i trendéw. 4)
Generator przegladu literatury — uzycie RAG do automatycznego generowania
przegladu na podstawie pobranych artykutéw. 5) Interfejs uzytkownika —
aplikacja internetowa lub API interakcje z i
ustawianie parametrow wyszukiwania.
Klasyfikacja czasteczek w stochastycznym
¥ Ja czq o yezny informatyka techniczna i
28 |modelu optymalizacji rojem czasteczek z dr Tomasz Kulpa L
. . komunikacja
inercja
inf tyka techni i
29 |Diagramy Voronoi i ich zastosowanie dr Tomasz Kulpa informatyta ‘ec .nlczna '
komunikacja
10 Analiza s‘tabi!nof'ci w stochastycznym modelu dr Tomasz Kulpa informatyka Fech.niczna i
optymalizacji rojem czasteczek komunikacja
Implementacja nieformalnej semantyki
31 formallzrvom{ Icglcznycllw. ze fzczegolnym dr Artur Mikitiuk informatyka Fech.nlczna i
ieniem for y ych w komunikacja
answer-set programming
Zbidr ilustracji, narzedzi np. typu kalkulatory,
zadan, sugestii rozwigzan przydatnych N . informatyka techniczna i
32 . o prof. dr hab. Andrzej Salwicki L
studentowi lub uczniowi zainteresowanemu komunikacja
problemem 3x+1 (tj. problem Collatza)
Projekt i implementacja algorytmu harmonogramowania zadar w projekcie
informatycznym, ktéry uwzglednia dostepnosc zasobdw oraz koniecznosé
wykonania zadan w okreslonych oknach czasowych. Do realizacji
zaprojektowanego algorytmu wykorzystany zostanie solver CPLEX CP bazujacy
na technice Constraint Programming firmy IBM (dostepny dla studentow i
wykorzystywany na uczelni). Dla okreslonego rodzaju projektu
. N informatycznego okreslone zostana najwazniejsze ograniczenia, jakie nalezy
Algorytm harmonogramowania projektu U " . . A . . . .
. . . . [dr hab. inz. Wojciech Stecz, |spetni¢. Dyplomant opracowuje model zadania optymalizacji bazujac na informatyka techniczna i
33 informatycznego uwzgledniajacy ograniczenia

dostepnosci zasobow

prof. uczelni

dostepnej literaturze przedmiotu. Dopuszczalne jest wykorzystanie modelu
zaprezentowanego w bazach naukowych z e-zrédet dostepnych na UKSW
(Springer lub Scopus). W takim przypadku opisany w artykule model zostanie
przeniesiony na jezyk modelowania OPL CPLEX a osiggniete wyniki poréwnane
z wynikami z wybranego artykutu. Celem pracy jest samodzielne opracowanie
modelu dla potrzeb rozwigzania zadania harmonogramowania projektu IT
oraz jego integracja z wybranym srodowiskiem oprogramowania, preferowane
C++z MVS.

komunikacja




proponowany temat pracy

opiekun pracy

uwagi, zakres pracy, literatura

dyscyplina naukowa
opiekuna

Wyznaczanie trasy lotu drona

g0 W oparciu o di sie¢

dr hab. inz. Wojciech Stecz,

Zadanie polega na opracowaniu modelu dziatania drona w terenie opisanym
siecig potaczen w rozumieniu teorii graféw i sieci. Na tej sieci okreslone sa
miejsca rozpoznania obiektéw wraz z wagami / premia za rozpoznanie obiektu
przez drona. Dyplomant opracowuje model dziatania drona w postaci zadania
programowania i i

wego a do

informatyka techniczna i

34 ofaczeri w terenie z uwzglednieniem
pota o . sle . prof. uczelni wykorzystuje srodowisko IBM CPLEX (dostepne dla studentéw). W pracy komunikacja
ograniczer drona i czasy rozpoznania . . . R .
obiektow wymagane jest porownanie opracowanej metody z algorytmami
heurystycznymi. Niezbedne narzedzia i literatura sa dostepne. Wymagana jest
integracja rozwigzania z aplikacjq napisang w C++ lub Java (CPLEX ma dobrze
opracowane interfejsy).
Zadanie polega na opracowaniu modelu dziatania kilku dronéw dziatajgcych w
sgsiedztwie opisanym siecig potaczeri w rozumieniu teorii grafow i sieci. Na
sieci okreslone s miejsca rozpoznania obiektéw wraz premiami za
rozpoznanie obiektéw. Dyplomant opracowuje model dziatania drona w
Wyznaczanie tras lotu roju dronéw za pomoc: ostaci algorytmu genetycznego. Dopuszczalnym jest wykorzystanie jednego z
¥ ) 3 p‘ A dr hab. inz. Wojciech Stecz, p g y . 8 ¥ 3 8 ) P ym J y . ¥ ) 8 informatyka techniczna i
35 |algorytmu genetycznego z uwzglednieniem . algorytmow, jaki zostat opisany w literaturze, po uzgodnieniu z promotorem. L
o ) . . prof. uczelni . . . . komunikacja
ograniczen na zasieg facznosci dronow W takim przypadku Dyplomant bedzie projektowat algorytm na bazie
wskazowek z artykutu, majgc na uwadze wszystkie ograniczenia zadania
wymienione w artykule. W pracy wymagane jest porownanie opracowanej
metody z algorytmami heurystycznymi. Preferowanym jezykiem
implementacji algorytmu jest C++ (jezyk mozna zmienic).
Zadanie polega na zapoznaniu sie ze sposobem modelowania dynamiki
systemow, wykorzystywanym szeroko w modelowaniu proceséw biznesowych
od lat 60-sigtych ubiegtego wieku. Opracowany model dynamiki opisa¢
powinien jeden z przypadkéw epidemii (tzw. modele SEIR), ktére s3 bardzo
doktadnie i szeroko pokazywane w literaturze. Do modelowania dynamiki
epidemii wykorzystane zostang réwnania rézniczkowe i ich implementacja w
36 |Modelowanie dynamikisystemow na bazie |dr hab. inz. Wojciech Stecz, ~ |jgzyku C++ 2 wykorzystaniem dostepnych bibliotek numerycznych. Zadaniem | informatyka techniczna i
modeli dynamicznych epidemii typu SEIR prof. uczelni Dyplomanta bedzie utozenie modelu wybranej epidemii i implementacja komunikacja
algorytmu ego problem ji zakazen w przypadku
podjecia dziatari sanitarnych. Wymagana literatura zawierajaca model
numeryczne i wskazéwki do implementacji zostanie przekazana
Dyplomantowi. Praca ma na celu wprowadzenie w zagadnienia
wykorzystywane w konsultingu biznesowym, gdzie modelowanie dynamiczne
jest szeroko stosowane.
37 Modelcwam? semantyczne Jezyka dr William Steingartner informatyka Fech.nlczna i
konkatenacyjnego/kompozycyjnego. komunikacja
38 .Zasto/sowanle teorii kategoru w prc]ektt/)wamu dr William Steingartner informatyka Fech.nlczna i
jezykow DSL z wykorzystaniem funktoréw komunikacja
Zastosowanie modeli funktorialnych w . . .
. . . . - . informatyka techniczna i
39 |semantyce jezykéw programowania: Teoria dr William Steingartner -
" komunikacja
kategorii w praktyce
Modelowanie odwréconego kredytu informatyka techniczna i
a | gokredy dr Piotr Sliwka Ve e
hipotecznego komunikacja
Modelowanie cen nieruchomosci z informatyka techniczna i
41 . " " dr Piotr Sliwka vk tech
wykorzystaniem metod filtrowania komunikacja
Modelowanie i prognozowanie informatyka techniczna i
42 y e | PrOEf “ dr Piotr Sliwka yka tech!
wspotczynnikéw $miertelnosci komunikacja
Modelowanie i prognozowanie natezenia
1 ruchu w SIeCI.ECh optycznych ty;‘n‘1 DWDM z dr Piotr Sliwka informatyka Fech.nlczna i
wykorzystaniem metod probabilistyczno- komunikacja
statystycznych
Charakterystyka i zastosowanie algorytméw informatyka techniczna i
a ey s 2IBOVETOW g1 piotr Siwka yka tech
MCMC do szacowania parametréw modeli komunikacja
MOEA (Multi-Objective Evolutionary Algorithm) jest projektowany w taki
sposob, ze ulepszenia dotyczace wskaznika majg wptyw na procedure selekcji
Zastosowanie MOEA opartego na dominacji lub ranking osobnikéw w populacji. Przyjety model obszaru dziatania zespotu
Pareto w celu optymalizacji Sciezek ruchu dronéw dyskretyzuje mape dzielac ja na wypukte regiony przez co zadanie ma
zespotu dronéw podczas realizacji zadania jak charakter kombinatoryczny. Przyktadowe zastosowanie MOEA do tej klasy
5 najszybszego odwiedzenia catosci dr hab. inz. Krzysztof probleméw prezentuje artykut: https://doi.org/10.1007/978-3-031-41456- informatyka techniczna i

monitorowanego obszaru i minimalizacji
tacznego czasu pracy zespotu na obszarze
dotknigtym katastrofa, gdzie potozenie ofiar
nie jest z gory znane

Trojanowski, prof. uczelni

5_49 Zadanie bedzie polegato na zaimplementowaniu wybranego algorytmu
MOEA i przeprowadzeniu badan eksperymentalnych na zadanych zestawie
benchmarkowym reprezentujacym wybrane obszary na terenie Polski.
Wymagana jest biegto$¢ w programowaniu w dowolnym jezyku (Python, java,
C++) ze wzgledu na cze$é eksperymentalng pracy (liczne testy majace na celu
odpowiednie rozwiniecie i zestrojenie badanego algorytmu).
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Zastosowanie MOEA opartego na
dekompozycji w celu optymalizacji Sciezek
ruchu zespotu dronéw podczas realizacji
zadania jak najszybszego odwiedzenia catosci
monitorowanego obszaru i minimalizacji
tacznego czasu pracy zespotu na obszarze
dotknigtym katastrofa, gdzie potozenie ofiar
nie jest z géry znane

dr hab. inz. Krzysztof
Trojanowski, prof. uczelni

MOEA (Multi-Objective Evolutionary Algorithm) rozktada problem na kilka
podproblemdw, z ktérych kazdy dotyczy réznych czesci frontu Pareto. Dla
kazdego podproblemu stosowana jest inna parametryzacja (lub wazenie)
metody skalaryzacji. Przyjety model obszaru dziatania zespotu dronéw
dyskretyzuje mape dzielac jg na wypukte regiony przez co zadanie ma
charakter kombinatoryczny. Przyktadowe zastosowanie MOEA do tej klasy
probleméw prezentuje artykut: https://doi.org/10.1007/978-3-031-41456-
5_49 Zadanie bedzie polegato na zaimplementowaniu wybranego algorytmu
MOEA i przeprowadzeniu badan eksperymentalnych na zadanych zestawie
benchmarkowym reprezentujagcym wybrane obszary na terenie Polski.
Wymagana jest biegto$¢ w programowaniu w dowolnym jezyku (Python, java,
C++) ze wzgledu na cze$é eksperymentalng pracy (liczne testy majace na celu
odpowiednie rozwiniecie i zestrojenie badanego algorytmu).
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Zastosowanie MOEA opartego na wskaznikach

ydajnosci (wskaznik hiper lub
wskaznik R2) w celu optymalizacji sciezek
ruchu zespotu dronéw podczas realizacji
zadania jak najszybszego odwiedzenia catosci
monitorowanego obszaru i minimalizacji
tacznego czasu pracy zespotu na obszarze
dotknigtym katastrofa, gdzie potozenie ofiar
nie jest z géry znane

dr hab. inz. Krzysztof
Trojanowski, prof. uczelni

MOEA (Multi-Objective Evolutionary Algorithm) jest projektowany w taki
spos6b, ze ulepszenia dotyczace wskaznika majg wptyw na procedure selekcji
lub ranking osobnikéw w populacji. Przyjety model obszaru dziatania zespotu
dronéw dyskretyzuje mape dzielac ja na wypukte regiony przez co zadanie ma
charakter kombinatoryczny. Przyktadowe zastosowanie MOEA do tej klasy
probleméw prezentuje artykut: https://doi.org/10.1007/978-3-031-41456-
5_49 Zadanie bedzie polegato na zaimplementowaniu wybranego algorytmu
MOEA i przeprowadzeniu badan eksperymentalnych na zadanych zestawie
benchmarkowym reprezentujacym wybrane obszary na terenie Polski.
Wymagana jest biegto$¢ w programowaniu w dowolnym jezyku (Python, java,
C++) ze wzgledu na cze$¢ eksperymentalng pracy (liczne testy majace na celu
odpowiednie rozwiniecie i zestrojenie badanego algorytmu).
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