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Analiza i symulacja wybranych protokotéw routingu w

informatyka techniczna i

1 |[sieciach sensorowych drinz. Jakub Gasior L
telekomunikacja
Aplikacja webowa stuzgca do rekomendacji oparta na informatyka techniczna i
2 P ) “zq . . Jrop dr inz. Jakub Gasior y. . z
metodach sztucznej inteligencji telekomunikacja
Korelacja weztow sieci sensorowej i ich komunikacja z . . .
. . _ . informatyka techniczna i
3 |weztem centralnym w procesie transmisji danych dr inz. Jakub Gasior L
) telekomunikacja
pomiarowych
Rozpoznawanie emocji mowcy z wykorzystaniem informatyka techniczna i
4 P . . ! y 2 wyKorzy drinz. Jakub Gasior y -
uczenia gtebokiego telekomunikacja
Wykorzystanie gtebokich sieci neuronowych w procesie informatyka techniczna i
5 yrorzy . gl o Y P dr inz. Jakub Gasior y o
rozpoznawania/weryfikacji méwcy telekomunikacja
Wykorzystanie teorii gier rocesie maksymalizacji informatyka techniczna i
6 y Azy‘ _' . ' €l w.p ! ymalizaclt dr inz. Jakub Gasior I Y S cznal
czasu zycia sieci sensorowej telekomunikacja
. informatyka techniczna i
7 |Bot uczacy sie gra¢ w Sapera (agent RL dr inz. Robert Ktopotek
cysiee pera (ag ) P telekomunikacja
Analiza zdje¢ rodzinnych z wykorzystaniem metod informatyka techniczna i
8 18 . 4 ¥ 4 dr inz. Robert Ktopotek v L
rozpoznawania twarzy telekomunikacja
Zastosowanie algorytméw uczenia ze wzmocnieniem do informatyka techniczna i
9 W I & y“ W uczeniaz WZ_ " ! :, dr inz. Robert Ktopotek ! y L icznal
optymalizacji strategii w grze planszowej "Ryzyko telekomunikacja
Uczenie drona z wykorzystaniem strategii stopniowego
. . yrorzy . . g. P . & .. informatyka techniczna i
10 |uczenia (Curriculum Learning) w srodowisku Unity ML- |dr inz. Robert Ktopotek L
telekomunikacja
Agents
. . " " L . informatyka techniczna i
11 |Poréwnanie metod detekcji anomalii w ruchu sieciowym|dr inz. Robert Ktopotek L
telekomunikacja
Kategoryzacja wiadomosci za pomocg uczenia informatyka techniczna i
12 goryzad P 2 dr inz. Robert Ktopotek y. .
maszynowego telekomunikacja
Kategoryzacja zdje¢ pod katem zawartych na nich informatyka techniczna i
13 g yzad) Z jecp q zawarty ! dr inz. Robert Ktopotek ) y L icznal
ludzkich emociji telekomunikacja
Autorska architektura FAMB (Fast Attention Multi- . . .
. . , . L informatyka techniczna i
14 |Branch) w semantycznej segmentacji obrazéwn w czasie |dr inz. Robert Ktopotek L
. . telekomunikacja
bliskim rzeczywistemu
informatyka techniczna i
15 |Bezpieczeristwo agentéw Al prof. dr hab. inz. Andrzej Duda y .
telekomunikacja
. B . . informatyka techniczna i
16 |Rozpoznawanie obrazéw generowanych przez Al prof. dr hab. inz. Andrzej Duda

telekomunikacja




informatyka techniczna i

17 |Przetwarzanie danych w systemach Smart Home prof. dr hab. inz. Andrzej Duda L
telekomunikacja
Wykrywanie i zapobieganie atakom typu SQL Injection w informatyka techniczna i
18 y‘ y' P & ypu SQL Inj prof. dr hab. inz. Andrzej Duda y L
aplikacjach webowych telekomunikacja
Cyfi t i té ki taniem kart
y rF)we prze warzan!u.sygna ow z wy orzys :.Jmlfan? ar o informatyka techniczna i
19 |graficznych w kontekscie syntezy oraz obrébki dzwieku |dr Artur Mikitiuk L
. . telekomunikacja
w czasie rzeczywistym.
Impl tacja i 5 ie ki hal tmé inf tyka techni i
20 mp gmen aq'a i poro.\'/vnanle asycznyc .a gorytmow dr Artur Mikitiuk informaty .a eF niczna i
podejmowania decyzji w grze planszowej Azul telekomunikacja
21 |Analiza algorytmodw decyzyjnych na bazie gry Kropki dr Artur Mikitiuk informatyka technicznai
soty yeviny gry frop telekomunikacja
29 Ana!iza emocji osoby ogladajacej film z zastosowaniem dr Artur Mikitiuk informatyké tef:hniczna i
sieci neuronowych telekomunikacja
Impl tacj hy dla czt h oséb inf tyka techni i
23 mplemen aga gry w szac,y acz ere'c. OSFJ z ) dr Artur Mikitiuk informaty .a eF niczna i
wykorzystaniem algorytméw sztucznej inteligencji telekomunikacja
informatyka techniczna i
24 |Analiza algorytmoéw decyzyjnych na bazie gry Kropki dr Artur Mikitiuk
gory yzyiny gry frop telekomunikacja
Anali ji b ladajacej fil t i inf tyka techni i
25 .na.lza emocji osoby ogladajacej film z zastosowaniem dr Artur Mikitiuk informaty .a eF niczna i
sieci neuronowych telekomunikacja
2% Implementa?ja gry w szacij dla cztere_c‘h osF')b z ) dr Artur Mikitiuk informatyké tthniczna i
wykorzystaniem algorytmow sztucznej inteligencji telekomunikacja
27 Aplikacja kategoryzujaca produkty spozywcze w dr Artur Mikitiuk informatyk.a te_chniczna i
supermarketach telekomunikacja
Implementacja gry Reversi na planszy 50x50 informatyka techniczna i
28 P _J gry rev I P zy”x _Z . dr Artur Mikitiuk ! y. . iczhal
wykorzystaniem algorytmow sztucznej inteligencji telekomunikacja
Tworzenie i animacja postaci 2D o estetyce informatyka techniczna i
29 . . ap y dr hab. Jerzy Cytowski, prof. ucz. ¥ o
kreskéwkowej telekomunikacja
informatyka techniczna i
30 |Animacja modelu architektonicznego dr hab. Jerzy Cytowski, prof. ucz. y L
telekomunikacja
Zarzadzanie licencjami uzytkownikéw w $rodowisku informatyka techniczna i
31 . a ) ¥ dr Tomasz Kulpa y. .
Microsoft365 telekomunikacja
Aplikacja webowa do zarzadzania sprzedazg osobist informatyka techniczna i
32 P ) a P a 3 dr Tomasz Kulpa y L
przez Internet telekomunikacja
informatyka techniczna i
33 |Zarzadzanie ustugami katalogowymi w duzej firmie dr Tomasz Kulpa y L
telekomunikacja
Aplikacja webowa wspomagajgca studentéw w informatyka techniczna i
34 P ) P gala dr Tomasz Kulpa ¥

wyszukiwaniu mieszkan na wynajem

telekomunikacja




informatyka techniczna i

35 |Zarzadzanie cyberbezpieczeristwem w matej firmie dr Tomasz Kulpa L
telekomunikacja
informatyka techniczna i
36 |Projekt kalkulatora balistycznego dr Tomasz Kulpa y L
telekomunikacja
Zast i deli i inf tyka techni i
37 as ostowame mode |.ucze|:1|a maszynowego w dr Katsiaryna Kosarava informaty ? ef: niczna i
zadaniach cyberbezpieczenstwa telekomunikacja
Al t fikacji Sci i inf tyka techni i
38 gorY my wgr.y ikacji poprawnosci oprogramowania w dr hab. in2. Wojciech Stecz informaty .a eF niczna i
oparciu o logiki modalne telekomunikacja
Wyk tanie biblioteki CUDA d t iad h inf tyka techni i
39 ykorzys anle. iblioteki o przetwarzania danyc dr hab. in2. Wojciech Stecz informaty .a eF niczna i
na kartach graficznych telekomunikacja
Syst lizy ob t YOLO do detekgji i
lys em .ana |.zy 0, razu oparty na. . o detekgji i N B informatyka techniczna i
40 |$ledzenia obiektéw na przyktadzie analizy meczu dr hab. inz. Wojciech Stecz L
. . telekomunikacja
pitkarskiego
Pl et i A ki tani inf tyka techni i
a1 anowan’le .ras przem.!esz'czen z wykorzystaniem dr hab. in2. Wojciech Stecz informaty .a eF niczna i
algorytmoéw inteligencji roju telekomunikacja
Plugin d larek internt h ieraj h inf tyka techni i
42 ugin . o przeglare |n. ern onyF wspierajacyc dr hab. in2. Wojciech Stecz informaty .a eF niczna i
detekcje fatszywych wiadomosci telekomunikacja
informatyka techniczna i
43 |Planowanie trasy z wykorzystaniem Google Maps dr hab. inz. Wojciech Stecz y L
telekomunikacja
Syst t | b kaznikd li inf tyka techni i
a8 em op .yma negg wyboru ws ?an Ow analizy dr hab. in2. Wojciech Stecz informaty .a eF niczna i
technicznej dla danej klasy aktywow telekomunikacja
informatyka techniczna i
45 |Wybrane algorytmy planowania ruchu robota dr hab. inz. Wojciech Stecz y L
telekomunikacja
Model i 5w d i h (np.: epidemii inf tyka techni i
46 o elowanle proFesow Ynamlcznyc (np.: epidemii) w dr hab. in2. Wojciech Stecz informaty .a eF niczna i
oparciu o narzedzia Modelica telekomunikacja
S b likacjid hwb hd h inf tyka techni i
47 poso yr.ep| acji anyc. w azach danych na dr hab. in2. Wojciech Stecz informa y? ef: niczna i
przyktadzie dowolnego silnika telekomunikacja
Mechanizmy kontroli dostepu do zasobow . . .
. . . " informatyka techniczna i
48 |wykorzystywanych przez watki i procesy w systemie dr hab. inz. Wojciech Stecz

Linux

telekomunikacja




